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9. KILPAILUTOIMINTA

9.1. SAANNOT JA MAARAYKSET
Mestaruusliigassa ja Liigakarsinnoissa noudatetaan Kansainvalisen Lentopalloliiton virallisia
pelisaantoja seka Suomen Lentopalloliiton kilpailusdaantdja ja sarjamaarayksia, seka Mestaruusliigan
kasikirjan maarayksia. Mahdollisissa ristiriitatilanteissa noudatetaan Mestaruusliigan kasikirjan
maarayksia.

9.2.  OSALLISTUMISOIKEUS MESTARUUSLIIGAAN JA LIIGAKARSINTAAN

9.2.1. Osallistumisoikeus Mestaruusliigaan
Mestaruusliigaan on osallistumisoikeus niilld joukkueilla, jotka tayttavat Mestaruusliigan
liigalisenssisopimuksen ja kasikirjan mukaiset liigakelpoisuusehdot ja ovat edelliskauden
sarjamadraysten mukaisesti oikeutettuja pelaamalla saavutettuun oikeuteen hakea
liigapaikkaa tai muilla Lentopalloliiton hallituksen erikseen Mestaruusliigaan hyvaksymilla
liigakelpoisuusehdot tayttavilla joukkueilla.

Mikali joukkue ei kayta oikeuttaan osallistua Mestaruusliigaan tai se ei tayta
liigakelpoisuusehtoja ja se tasta syysta liittohallituksen paatdksella ei saa
Mestaruusliigapaikkaa, liittohallitus tayttaa paikan parhaaksi katsomallaan tavalla tai jattaa
paikan tayttamatta.

Osallistumisoikeusasioiden valmistelusta vastaa Mestaruusliiga. Mikali Seura luopuu
sarjapaikastaan Liigalisenssisopimuksen voimaantulon jalkeen, Mestaruusliigalla on oikeus
peria luopumismaksu, jonka suuruus on maaritetty kohdassa SANKTIOINTI JA
SEURAAMUKSET.

9.2.2. Osallistumisoikeus liigakarsintaan
Mestaruusliigan kasikirjassa kohdissa 9.11.1 ja 9.12.1. on maaritelty montako joukkuetta 1-
sarjasta saa osallistua miesten ja naisten liigakarsintaan. 1-sarjajoukkueiden
osallistumisoikeus liigakarsintaan maaraytyy taman jalkeen Liiton sarjamaardysten mukaisesti.

Mikali nousukelpoinen 1-sarjajoukkue voittaa karsinnat, joukkue on taman jalkeen oikeutettu
hakemaan liigapaikkaa seuraavan kauden Mestaruusliigaan.

9.3.JOUKKUEEN KOKOONPANO, LUETTELOINTI, PELIPASSIT JA MERKITSEMINEN
POYTAKIRJAAN

9.3.1.Joukkueen kokoonpano ja luettelointi
Mestaruusliigajoukkueen on luetteloitava kokoonpano Torneopal-jarjestelm&an. Kauden
aikana joukkueen luetteloidussa kokoonpanossa tulee olla minimissaan 12 pelaajaa.

Mestaruusliigajoukkueen erikseen toimittama yhteenvetolomake toimii virallisena
ilmoituksena siitd, mitka pelaajat seura katsoo liigapelaajiksi ja pelaajia on oltava vdhintdan
12. Nama pelaajat voivat olla my6s nimettyna farmilistaan tai olla kehityspelaajien 2 —
edustuspelaajia, mutta etuoikeus peluuttamiseen on tassa tapauksessa oltava
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liigajoukkueella. Selvyyden vuoksi erikseen todetaan, ettd Farmilistalla ja/tai kehityspelaajan
2-edustuksella edustusoikeuden seurassa omaavia muita kuin liigaan luetteloituja pelaajia ei
ilman seuran suostumusta voida katsoa liigapelaajiksi.

Pelaajien tulee tayttaa Mestaruusliigan maarittelemat ika- ja tasokriteerit, jotka on maaritelty
kohdassa 9.4., vahintaan 8 pelaajan osalta.

Yhteenvetolomakkeen yhteydessa seuran tulee ilmoittaa pelaajien lisenssi- ja vakuutustiedot.
Seura vastaa pelaajiensa vakuutuksista. Yhteenvetolomaketta tulee paivittaa ja taydentas,
mikali siind tapahtuu muutoksia kauden aikana.

Lisaksi pelaajien luetteloinnissa noudatetaan soveltuvin osin Liiton kilpailusdantéjen 27 § seka
Liiton sarjamaarayksia 10.3. §. Mestaruusliiga antaa tarkemmat ohjeet menettelytavoista.

Liigaseura on vastuussa joukkueluettelointiin ilmoittamiensa tietojen oikeellisuudesta.
Liigaseura toimittaa Mestaruusliigalle solmitut pelaajasopimukset (ilman talousliitetta) tai
allekirjoitetun pelaajalistauksen. Virheellisyyksista ja/tai huolimattomuudesta maarataan
kohdan SANKTIOINTI JA SEURAAMUKSET mukaisesti.

9.3.2.Pelaajalisenssi ja merkitseminen poytakirjaan
Liigaseuran nimetyilla aikuispelaajilla tulee olla Mestaruusliigaan oikeuttava pelaajalisenssi ja
vakuutus tai nuorten vakuutuksellinen kilpapassi Liiton lisenssiohjeistuksen mukaisesti eli
alemmista sarjoista pelaajaa nostettaessa tulee pelipassi korottaa Mestaruusliigaan
oikeuttavaksi. Tama koskee myos farmi- tai 2-edustuksella liigajoukkueeseen nimettyja
pelaajia.

Tarkennuksena erikseen todetaan, ettei liiton lisenssilistauksen mukainen 7 vuorokauden
kertalisenssi- ja vakuutus ei kelpaa Mestaruusliigan lisenssiksi. Samalla todetaan myos, ettei
Liiton sarjamadrayksissa mainittua oman seuran alemman sarjatason pelaajan oikeutta pelata
alemman tason lisenssilla ja vakuutuksella yhta ottelua ylemmalla sarjatasolla menettamatta
oikeuttaan palata takaisin alemmalla sarjatasolle noudateta Mestaruusliigassa.

Ottelupoytakirjaan voidaan merkita enintdaan 14 pelaajaa.

Mestaruusliigajoukkueella tulee olla kaudelle kdytdssaan jatkuvasti vahintdan 12 pelaajaa,
joilla on joko pysyva tai 2-edustukseen/farmisopimukseen perustuva edustusoikeus
Mestaruusliigajoukkueessa. Seuran on ryhdyttava valittomasti toimenpiteisiin, mikali kauden
aikana pelaajamaara supistuu ja ilmoitettava tilanteesta Mestaruusliigalle.

Mikali pelaajarinki kauden kuluessa tulee vajaaksi, tulee joukkueen ryhtya toimenpiteisiin
tilanteen saattamiseksi entiselleen. Kaikissa liigaotteluissa joukkueen on merkittava vahintaan
10 pelikelpoista pelaajaa ottelupoytakirjaan. Mikali poytakirjaan on merkitty vahemman kuin
10 pelaajaa, tulee seuran antaa tilanteesta selvitys Mestaruusliigalle, esittda toimenpiteet ja
aikataulu, jolla tilanne korjaantuu.
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9.3.3. Liberopelaaja
Joukkueilla on oikeus nimeta ottelupoytakirjaan pelaajalistasta enintaan kaksi (2)
liberopelaajaa ja, joista kaksi on aina liberoa silloin, kun poytakirjassa on 13 tai 14 pelaajaa.
Liberopelaajat on merkittava poytakirjaan ennen ottelun alkua.

Joukkue voi kayttaa vapaasti nimeamiaan liberopelaajia, liberokorvauksella voidaan korvata
joko takakenttdpelaaja tai kentallad oleva libero. Kahden liberokorvauksen vilissa tulee olla
yksi pelattu pallo. (Vain yksi libero on kerrallaan kentalla).

9.3.4.Liberon uudelleen nimedminen
Liberon uudelleennimeaminen suoritetaan lentopallon virallisten pelinsdantéjen mukaisesti.
Tama uudelleennimedminen tulee merkitad poytakirjan huomautussarakkeeseen.

Liberon tullessa kyvyttdmaksi jatkamaan pelid uudelleennimedmisen kohteena oleva libero ei
voi enda palata peliin ko. ottelun aikana.

9.3.5.Ulkomaalaispelaajien lukumaara
Ulkomaalaiseksi katsottavia pelaajia voi pelata rajoittamaton maara.

9.4.JOUKKUEEN PELAAJAT JA PELAAJASOPIMUKSET

Liigajoukkueilla tulee olla tassa Kasikirjassa maariteltyyn pdivadan mennessa pelaajasopimus
vahintdan kuuden (6) pelaajan kanssa. Naista vahintdan neljalla tulee olla vahintdan 1 kauden
paasarjatasonkokemus kolmen edellisen kauden ajalta tai kuuluttava nuorten
maajoukkuevalmennukseen. Liigakarsintaan osallistuneet pelaajat katsotaan liigatason pelaajiksi.
Joukkueen kokoonpanosta on maaratty tassa kasikirjassa kohdassa 9.3.1.

Seuran toimittamat allekirjoittama yhteenveto vahintdan 12 pelaajan pelaajasopimuksista tulee
tehda Mestaruusliigalle tassa Kasikirjassa maaritetyn aikamaareen mukaisesti. Pelaajasopimukset
talousliitteineen tulee pyydettdessa toimittaa Mestaruusliigalle.

Liigaseuralle ei voida vahvistaa uusien pelaajien osalta edustusoikeutta, mikali edellista tai
aikaisempia kausia koskevat korvaukset pelaajille ja valmentajille ovat erdadntyneet. Liigapaikan
myodntaminen ja edustusoikeuksien vahvistaminen on mahdollista vasta kaikkien erdaantyneiden
suoritusten tultua suoritetuksi.
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9.5.VAKUUTUSTURVA
Mestaruusliiga edellyttaa, etta jokaisella Mestaruusliigapelaajalla on voimassa oleva
tapaturmavakuutus harjoittelukauden alkaessa ja koko kauden ajan, jonka turvan tulee olla
vahintaan Liiton lisenssivakuutuksen Sporttiturvan tasoinen tai lakisdateinen urheilijaturvavakuutus
taydennettyna Sporttiturvan tasolle.

Vakuutuksista on kirjattu tarkemmin myéhemmin tassa Kasikirjassa (kohta 14).

Q

PELAAJASOPIMUKSET

Pelaajasopimusten sisaltoon on tarkea paneutua ja huomioida siina niin Liigaseuralle, kuin
pelaajalle tarkeat seikat seka huolehtia siitd, ettd Suomen tydlainsdddanndn velvoitteet on
huomioitu.

Mestaruusliiga suosittelee myds tekemaan pelaajille terveystarkastuksen tai muulla tavoin
varmistamaan pelaajan terveystilanne ennen sitovan sopimuksen tekemista.

9.6. VALMENNUS, VALMENNUKSEN KEHITTAMINEN JA LINJAUKSET

9.6.1.Valmentajavelvoite
Paavalmentajan on oltava valmentajakoulutuksen saanut henkild: Liiton korkeimman tason
valmentajatutkinto tai vastaava ulkomainen tutkinto. Myds vahvistettu koulutussuunnitelma
ko. tasolle katsotaan riittavaksi, mikali valmentajalla on liiton hyvaksyma valmennus- tai

pelaajatausta.

9.6.2.Joukkueen valmennustiimi
Liigajoukkueella tulee olla allekirjoitettu valmentajasopimus tassa Kasikirjassa maariteltyyn
paivaan mennessa liigakokemusta tai sarjamaarayksissda mainitun koulutustason omaavan
valmentajan kanssa. Liigaseuran on ilmoitettava tekemastaan valmentajasopimuksesta
Mestaruusliigalle Liigaseuran maardajoissa ilmoitetun ajankohdan mukaisesti.

Valmentajasopimuksen tulee olla vdhintdan puolipaivdinen. Sopimuspohjana tulee kayttaa
Suomen Valmentajat ry:n hyvaksymaa valmentajasopimusmallia tai vastaavat tiedot sisaltavaa
muuta sopimuspohjaa. Valmennuksen tulee olla jarjestetty siten, etta pelaajilla on
mahdollisuus harjoitella liigatason edellyttamilla tavalla.

Valmennustiimi tulee nimeta taman Kasikirjan mukaisesti (6.4) maardaikaan mennessa.
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Liigavalmentajien yhteistapahtuma: Mestaruusliiga tarjoaa 1x vuodessa liigavalmentajille
suunnatun yhteistapahtuman. Mestaruusliiga vastaa majoitus-, kokous-, kouluttaja- ja
ruokailukuluista. Liigaseura vastaa liigavalmentajan matkakuluista. Liigaseura sitoutuu
valmentajan osallistumiseen ko. tilaisuuteen.

O

KESAN HARJOITUSSUUNNITELMA

Kesdajan harjoitussuunnitelma on tarked osa valmennusta ja siind on hyva esittaa
lajin/fysiikkaharjoittelun maara ja painopisteet kesaaikana (toukokuu-elokuu) ja

lomajaksoina.

9.7. MESTARUUSLIIGAN SEURASIIRTOKAYTANTO

9.7.1.Kaytannét
Pelaajien hankkiminen on mahdollista Lentopalloliiton kilpailusdantdjen 22 §:nja 16 §:n

mukaisesti 31.1.2025 saakka.

Mestaruusliigan sisdiset siirrot kasitellaan Liiton kilpailusaantdjen 23 §:n mukaisesti
poikkeuksena Mestaruusliigan pelaajalaina, ”Liigalaina”, jossa vastaanottavana osapuolena on
liigaseura ja luovuttavana osapuolena alemman sarjatason seura, jolloin pelaajalaina voidaan
hyvaksya Mestaruusliigan runkosarjan paattymiseen saakka.

Farmijoukkuesopimuksen piirissa olevalle pelaajalle ei voida vahvistaa pelaajalainaa kauden
aikana. Pelaaja on farmisopimuksen piirissa siita lahtien, kun han tekee ensimmaisen
farmisopimukseen perustuvan siirron emo- ja farmijoukkueen vililld kauden aikana.

Ennen sarjakauden alkua tai sarjakauden kuluessa toiseen seuraan pelaajalainalla siirtyvaa tai
emoseuraan kesken kauden pelaajalainan paattymisen vuoksi palaavaa pelaajaa ei myoskaan
voida sisallyttaa farmisopimuksen piiriin.

Liiton valmennuskeskusjoukkueen pelaajien siirtyminen toisiin joukkueisiin on mahdollista ko.
joukkueen kauden aikana ja kauden paattymisen jalkeen kilpailusadntojen siirtoaikojen niita
rajoittamatta Liiton sarjamaaradyksissa erikseen maaritellylla perusteilla ja menettelytavoilla.
Neuvottelun kdynnistaminen valmennuskeskuspelaajan kanssa siirtymisesta kauden aikana
vaatii urheilutoimenjohtajan ja nuorten maajoukkueen vastuuvalmentajan kanssa kaytavan
etukateiskeskustelun.

9.7.2. Yhteenveto noudatettavista seurasiirtokdytannoista
Perusperiaatteet menettelysta edustusoikeuden vahvistamiseksi Mestaruusliigaan

("kotimaiset” pelaajat):

e Pelaajasopimuksen voimassa ollessa pelaajalla ei ole siirto-oikeutta ilman lahtéseuran

suostumusta.
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e Pelaajalla on vapaa siirto-oikeus sarjakauden alkamiseen saakka, ellei hanella ole
voimassa olevaa pelaajasopimusta.

e Sarjakauden kuluessa pelaajalla on rajoitettu siirto-oikeus, jossa siirto on mahdollinen
vain lahtéseuran suostumuksella sdantdjen mukaiseen viimeiseen siirtopdivaan saakka
(31.1.2025). Mikali pelaajalla ei ole voimassa olevaa pelaajasopimusta, eikd han ole
edustanut mitdan seuraa kuluvalla kaudella, voidaan siirto vahvistaa myos ilman
lahtoseuran suostumusta.

e Mestaruusliigan pelaajalaina, ”Liigalaina”, jossa vastaanottavana osapuolena on
liigaseura ja luovuttavana osapuolena alemman sarjatason seura, voidaan hyvaksya
mestaruusliigan runkosarjan paattymiseen saakka. Liigalainaa ei voida soveltaa
sellaiseen pelaajaan, joka on kuluvalla kaudella edustanut ulkomaista seuraa tai muuta
vastaavaa yhteisoa (joko vahvistetulla ITC:ll3 tai jos pelaaminen olennaisesti liittyy
ulkomailla opiskeluun eika ITC:tad vaadita). Epaselvissa tapauksissa
liigalainakelpoisuuden maarittelee Liiton sdantéryhma pitaen [ahtokohtana saannon
tarkoitusta, jolla El ole tarkoitus kiertoteitse mahdollistaa joukkueen vahvistamista
viimeisen siirtopaivan jalkeen.

o Mikali pelaaja ei yhteen tayteen kauteen ole edustanut mitdan seuraa liiton yldsarjoissa
tai Mestaruusliigassa, on pelaaja vapaa valitsemaan seuransa, myds viimeisen
siirtopaivan jalkeen.

e Ulkomailta palaava pelaaja (=sopimus ulkomaisen seuran kanssa), jolla ei ole voimassa
olevaa pelaajasopimusta suomalaisen seuran kanssa, on vapaa edustamaan
haluamaansa seuraa. Edustusoikeutta ei voida kuitenkaan vahvistaa viimeisen
siirtopaivan jalkeen, mikali pelaaja on edustanut ulkomaista seuraa samalla
sarjakaudella.

Ulkomaalaisten pelaajien edustusoikeuden vahvistamiseksi Mestaruusliigaan:

o Ulkomaalaiseksi pelaajaksi katsotaan pelaaja, jolle FIVB edellyttda tehtavaksi
kansainvalisen seurasiirron. Ulkomaiselle pelaajalle vahvistetaan edustusoikeus FIVB:n
ITC - manuaalin mukaisesti.

e Edustusoikeus astuu voimaan, kun jarjestelman edellyttama menettely on viety
loppuun ja edustusoikeus on vahvistunut jarjestelmaan. Liiton kilpailutoimisto neuvoo
ja avustaa kv-seurasiirtojen toteuttamisessa.

9.8. VIERASJOUKKUEEN HARJOITTELUAJAT
Kotijoukkueen tulee taata vierasjoukkueelle vastaavat harjoitusmahdollisuudet (min 60 minuuttia)
kuin silla itsellaankin on otteluaamuisin ottelupaikkakunnalla siten, etta kaikki harjoituksissa
tarvittavat vélineet ovat valmiina kaytettavaksi (verkko asennettuna, vahintaan 20 palloa ja
pallokorit kaytdssa). Vaikka kotijoukkue ei harjoittele, on vierasjoukkueelle aina taattava
harjoitusmahdollisuus, ensisijaisesti otteluhallissa.

Kotijoukkue harjoittelee ensin ja vierasjoukkue heti taman jalkeen siten, etta vierasjoukkueen
harjoituksen on paatyttava viimeistdan 5 tuntia ennen ottelun alkamisaikaa.
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9.9. MESTARUUSLIIGAN OTTELUSIIRROT

9.9.1.0ttelusiirrot pakottavissa tapauksissa
Ottelut on pelattava sarjaohjelman ja siind mainittujen aikojen mukaisesti. Ottelun siirtoa voi
esittdd Mestaruusliigalle. Ottelusiirron perusteiksi voivat kelvata esim.:

e Pelipaikkaan liittyvat akilliset ja poikkeukselliset muutokset

e Joukkueen jasenten enemmiston dkillinen sairastuminen (lddkarintodistukset on
toimitettava)

e Muut ennalta arvaamattomat poikkeuksellisen painavat syyt (esim. karanteenit)

Sairastumistapauksissa ottelusiirto on mahdollinen joukkueen pelaajaringin (Mestaruusliigalle
virallisesti ilmoitettu vahintaan 12 pelaajaa sisaltavad yhteenvetolomake) supistuessa alle 8
pelaajaan (=kuusikko, yksi vaihtopelaaja ja libero, tai kuusikko, kaksi vaihtopelaajaa ja ei
liberoa).

Seura voi kuitenkin itse niin halutessaan pelata ottelun joko 6+1+0 tai 6+0+1 kokoonpanolla.

Liigan erillissaantona lisdys, etta 6+0+1 tai 6+1+1 vaihtoehdolla pelattaessa
kuusikkopelaajan/kahden kuusikko/vaihtopelaajan loukkaantuessa tulee peliin nimetty libero
poikkeuksellisesti nimeta varsinaiseksi pelaajaksi.

Mestaruusliigan ottelusiirtojen hyvaksymisesta paattaa Mestaruusliiga.

Mestaruusliiga voi maarata siirtoa hakevan/aiheuttaneen joukkueen korvaamaan
Mestaruusliigalle kohtuullisen, enintdan 1.500 € suuruisen ottelusiirtosakon. Mestaruusliiga voi
hakemuksesta korvata vahinkoa karsineelle joukkueelle syntyneita kuluja enintdan 1.500 €.

Mikali ottelu ennalta arvaamattomista syista viivastyy, ottelu pyritdan pelata saman paivan
aikana viimeistaan klo 20.00. Mikali tdma ei ole mahdollista, noudatetaan em.
ottelusiirtokaytantoa.

9.10. PISTELASKU, SARJAJARJESTELMAT JA SARJAKOHTAISET MAARAYKSET
3-0 ja 3—1 voitosta voittaja saa 3 pistetta ja havinnyt O pistettd. 3—2 voitosta voittaja saa 2 pistetta
ja havinnyt yhden pisteen. Sarjataulukon sijoitukset maaraytyvat Liiton kilpailusaantéjen 8 §:n
mukaisesti, paremmuuden maarittelee ensimmaiseksi joukkueen saavuttamat pisteet ja
tasapistetilanteessa joukkueen saavuttamien voittojen maara.

Sarjajarjestelman tarkempi kuvaus on kohdassa
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MESTARUUSLIIGAN SARJAJARJIESTELMA .

Mestaruusliiga mahdollistaa Euroopan Cupeihin osallistumisoikeuden omaavien seurojen
osallistumisen kyseisiin kilpailuihin joustavalla otteluohjelman rytmityksella.

9.11. MIESTEN LIIGA

Miesten liigassa tavoitteellinen ottelumé&ara on 30 runkosarjaottelua. Yhdeksan joukkueen sarjassa
pelataan nelinkertainen runkosarja (32 ottelua/joukkue).

9.11.1. Miesten liigakarsinta
Runkosarjan yhdeksanneksi sijoittunut joukkue osallistuu liigakarsintaan.

1-sarjan mestari osallistuu liigakarsintaan, mikali se on ilmoittanut nousuhalukkuudestaan
kilpailutoimiston tekeman kyselyn mukaisesti ja on nousukelpoinen. Mikali 1-sarjan mestari ei
ole nousukelpoinen tai -halukas, toisella finaalijoukkueella, ollessaan nousukelpoinen, on
oikeus osallistua liigakarsintaan.

Nousukelpoiseksi joukkueeksi ei lueta liigaseurojen omia akatemia-/farmijoukkueita tai
Lentopalloliiton valmennuskeskuksen joukkuetta.

Liigakarsinnat pelataan paras viidestda menetelmalla (pelipaivia myos arkipaivisin).
Liigajoukkueella on kotietu (ottelurytmi k-v-k-v-k ja yli 300 km etaisyydella k-k-v-v-k).
Liigakarsinnan voittaja saa oikeuden anoa liigapaikkaa seuraavalle kaudelle.

9.12. NAISTEN LIIGA

Naisten liigassa pelataan yhdeksan joukkueen kolminkertainen runkosarja (24 ottelua/joukkue).

Runkosarjan kolmannella kierroksella noudatetaan periaatetta, jossa vuorovuosin otteluparit
pelaavat 3. kierroksen ottelut kddnnettyna (koti- ja vierasvuorot vaihtuvat). Kausi 2025-2026 on ns.
nollavuosi, jolloin 3. kierros on rytmitetty otteluohjelmaan kokonaan uudella tavalla.

9.12.1. Naisten liigakarsinta
Naisten liigakarsinta pelataan vastaavalla tavalla kuin miesten liigakarsinta, eli tdman
Kasikirjan kohdan 9.11.1. mukaisesti.
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9.13. SAANTOTULKINNAT, RANKGAISTUKSET JA VASTALAUSEET

9.13.1. Saantoihin ja sdant6tulkintoihin liittyva paatoksenteko
Mestaruusliigan kilpailusaantoja ja sarjamaarayksia seka naita saantoja koskevat
tulkintaerimielisyydet seka tehdyt vastalauseet ratkaisee ensisijaisesti Mestaruusliiga ja
toissijaisesti Liiton sddantoryhma. Mestaruusliigalla on tarvittaessa oikeus langettaa erilaisia
seuraamusmaksuja tdman Kasikirjan mukaisten ohjeiden tai velvoitteiden laiminlyénneista tai
rikkomuksista kuultuaan seuran vastineen.

Mestaruusliigalla on oikeus ottaa oma-aloitteisesti tai kenen tahansa pyynnosta kasittelyyn
kaikkia liigatoimintaan liittyvia tapahtumia, riippumatta siita johtavatko ne mahdollisesti
jatkoseuraamuksiin.

Vastalauseasioiden kasittelyssa noudatetaan seuraavaa kaytantoa siten, etta on mahdollista:

a) ottaa huomioon paatoksia tehtdessda myos lajin kokonaisedun kannalta olennaiset
tekijat

b) uusia ottelu todennetun olennaisen sadntovirheen sattumisvaiheesta ldhtien

c) vyksinkertaistaa paatoksentekojarjestelma siten, etta padtoksenteko nopeutuu ja
yksinkertaistuu.

Kohdan c -osalta Mestaruusliigalla on oikeus/velvollisuus antaa soveltamisohjeita ottelun
aikana tai valittomasti sen jalkeen tapahtuneiden epaselvyyksien ratkaisemiseksi.

Vastalauseen kirjaaminen ottelupoytakirjaan edellyttaa, etta pelikapteeni on varannut
oikeuden ko. tilanteen yhteydessa vastalauseen tekemiseen kayttamalla ilmaisua
“vastalause” tai “protesti (englanniksi “protest”) ja ilmoittanut siita ottelun paatuomarille.
Mikali kyseisia ilmaisuja ei ole kaytetty, ei joukkueen vastalausetta voida kirjata
ottelupoytakirjaan.

Liiton hallituksen, Mestaruusliigan ja Liiton sdadantéryhman antamista paatoksista on
mahdollista valittaa urheilun oikeusturvalautakuntaan.

9.13.2. Maine- tai taloudellinen haitta
Liigaseura ja Liigaseurayhteiso sitoutuvat olemaan aiheuttamatta Mestaruusliigalle,
Lentopalloliitolle tai muille liigaseuroille haittaa, joka vahingoittaa niiden mainetta,
taloudellista suorituskykya tai arvoa.

9.13.3. Taydennykset liiton kilpailusaantoéihin ja lentopallopelin sdantdihin
Kotijoukkueella on oikeus valita se kenttédpuoli, jolta pelin aloittaa (valinta on voimassa
koko kauden). Puolia vaihdetaan jokaisen eran jalkeen (myos 4. ja 5. erd). 5. erdn
puolivalissa ei suoriteta puoltenvaihtoa.
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9.14. MESTARUUSLIIGAN SARJAJARJESTELMA

RUNKOSARIJA (miehet 9 joukkuetta ja naiset 9 joukkuetta) / OTTELUMAARAT
Miehilla 32 ottelun nelinkertainen runkosarja ja naisilla 24 ottelun kolminkertainen runkosarja

PUOLIVALIERAT / (miehet ja naiset, kolme voittoa)
runkosarja 1 (K) — runkosarja 8 (V)
runkosarja 2 (K) — runkosarja 7 (V)
runkosarja 3 (K) — runkosarja 6 (V)
runkosarja 4 (K) — runkosarja 5 (V)

VALIERAT / (miehet ja naiset, nelji voittoa)
Viliera #1: paras pv-voittaja (rs) (K) - heikoin pv-voittaja (rs) (V)
Viliera #2: toiseksi paras pv-voittaja (rs) (K) - toiseksi heikoin pv-voittaja (rs) (V)

FINAALI / MIEHET JA NAISET (nelja voittoa)
parempi ve-voittaja (rs) (K) - heikompi ve-voittaja (rs) (V)

PRONSSIOTTELU / (miehet ja naiset, kaksi ottelua ja lisderd 25 pisteeseen tarvittaessa)
parempi ve-haviaja (rs) (K) - heikompi ve-havidja (rs) (V)

OTTELUIDEN RYTMITYS
Normaali ottelurytmitys kaikissa pudotuspelisarjoissa on vuorotellen koti - vieras, aloittaen
runkosarjassa paremmin sijoittuneen kotona. Pronssiotteluissa rytmitys on V-K (+jatkoera).

Mikali ottelupaikkakuntien vélinen etaisyys on yli 300 km, puolivalierat pelataan rytmilla K-K-V-V-K,
vélierat ja finaalit rytmilld K-V-V-K-K-V-K.

Joukkueet voivat yhteisella sopimuksella esittdd Mestaruusliigalle pelit pelattavaksi myos
vuorotellen kummankin kotona, vaikka etaisyys olisi yli 300 km. Vastaavasti joukkueet voivat esittaa
pitkdn matkan rytmia lyhyemmallakin etaisyydella.

Mestaruusliiga hyvaksyy otteluparien lopullisen ottelurytmityksen kuultuaan molempia joukkueita.

Finaaliotteluiden rytmitysta vahvistaessaan Mestaruusliiga voi huomioida myds ottelupaikkojen
kayttoon liittyvat seikat (esimerkiksi otteluareenan rakentaminen jaahalliin).

PELIPAIVAT JA OTTELUIDEN ALKAMISAJAT PUDOTUSPELEISSA

Pudotuspeleissa Mestaruusliiga maarittelee etukateen ottelusarjoille pelipaivat ja otteluiden
alkamisajat porrastetusti. Muutoksista paattaa aina Mestaruusliiga.
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9.15. TUOMARITOIMINTA

9.15.1. Nimedmisperusteet ja tuomariarvostelut
ETR maarittelee ja nimeaa kaytettavat tuomarit. ETR esittad Mestaruusliigalle yhteenvedon
liigatuomareiden nimeamisperusteista ennen sarjakauden alkua. Mestaruusliiga vahvistaa
nimeamiset sarjavaiheittain etukateen.

Pudotuspeleihin nimetaan kaudella parhaiten menestyneet tuomarit paatarkkailijoiden ja
liigavalmentajien palautteen perusteella. Palaute jaetaan kirjallisena myos
paasarjaryhmalle.

Liigaseuran valmentajat ovat velvollisia tayttdmaan otteluista tuomariarvioinnit jokaisen
ottelun jalkeen Mestaruusliigan yllapitamaan nettipohjaiseen arviointilomakkeeseen.
Mestaruusliiga toimittaa yhteenvedot kaksi kertaa kauden aikana tuomariarvioinneista
Erotuomariryhman ja liigaseurojen kayttéon. Arvosteluja kdytetdan tuomareiden
pudotuspelinimedmisien perusteena.

9.15.2. Tuomariyhteistyd
Tuomareiden ja Mestaruusliigan joukkueiden (valmentajat ja kapteenit) vuoropuhelua
lisdtaan esimerkiksi Suomen Cup finaalitapahtuman ja sarjan alkutilaisuuden yhteydessa.

Tuomarikortin haltijoilla on limainen sisddanpadsy Mestaruusliigan, liiton, alueen ja seurojen
jarjestamiin sarja- ja cup-otteluihin mukaan lukien erillinen Suomen Cup - finaalitapahtuma
esittamalla tuomari- tai nuorisotuomarikortin, seka osoittamalla, etta kyseinen henkilo
toimii sddannollisesti Liiton (sis. alueen) sarjoissa tuomarina kuluneen kauden aikana.

10. OTTELUTILASTOINTI

10.1. TILASTOINTIIN LITTYVAT VAATIMUKSET
Joukkueiden on tilastoitava kaikissa kauden kotiotteluissaan oman ja vierasjoukkueen
ottelutapahtumat Mestaruusliigan tilastoinnista antamien ohjeiden mukaisesti. Ottelun paatyttya
on tilastovastaavan toimitettava lehdisto6tilaisuuteen riittava maara yhteenvetolomakkeita.

Jokaisen Mestaruusliigajoukkueen tulee ilmoittaa tassa Kasikirjassa maariteltyyn pdivadn mennessa
joukkueen tilastoinnista vastaava henkil6 Mestaruusliigalle. Mestaruusliiga muodostaa
tilastointipoolin, johon lisatdaan henkiloita erillisella paatokselld. Joukkueen nimetyn
tilastointivastaavan tulee kuulua nimettyyn pooliin viimeistdan kauden alkaessa.

Tilastoinnista Mestaruusliiga antaa tarkemmat ohjeet ennen kauden alkua Liigaseuran Teams-
kanavalla.

Tilastoinnin laiminlydmisesta rangaistaan kohdan SANKTIOINTI JA SEURAAMUKSET mukaisesti.

10.2. TILASTOVASTAAVA JA TILASTOINNIN VELVOITTEET

Liigaseura sitoutuu jarjestamaan otteluiden pelaajatilastoinnin ja live scoren Data Volley -
tilastointiohjelmalla Mestaruusliigan tilastovastaavan antaminen ohjeiden mukaisesti. Tilastot tulee
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toimittaa Mestaruusliigan tilastovastaavan ohjeistuksen ilmoittamalla aikataululla ja tavalla
tilastojen koostajalle.

Mikali seuran nimeama, pooliin kuuluva, tilastoija on estynyt, kotijoukkueen tulee

a) sopia tilastoinnista vierasjoukkueen (pooliin kuuluvan) tilastoijan kanssa

b) jarjestaa joku muu (pooliin kuuluva) tilastoija

c) ilmoittaa Mestaruusliigalle 5 vrk ennen ottelua, etta tilastoijaa ei ole, jolloin
Mestaruusliiga jarjestaa tilastoinnin vahintaan etana

Ohjeellisena tilastointikorvauksena on 150 € per peli. Mikali Mestaruusliiga jarjestaa tilastoinnin,
hinta on 250 € (alv 0 %).

10.3. ETATILASTOINTI
Seura voi hakea Mestaruusliigalta poikkeuslupaa etatilastointiin. Tilastoijan tulee kuulua pooliin ja
jarjestelyt tulee kdyda etukateen |lapi Mestaruusliigan tilastointivastaavan kanssa. Etatilastointi ei
poista videointivelvoitetta ja erdkohtaiset tulosteet (match report) tulee siitd huolimatta toimittaa
myo0s vierasjoukkueelle ja lehdist6tilaisuuteen.

Mikali etatilastoinnissa tai siihen liittyvissa jarjestelyissa havaitaan laadullisia tai teknisia puutteita,
Mestaruusliiga voi milloin tahansa kauden aikana perua etatilastointiluvan.

10.4. LIIGAOTTELUIDEN VIDEOINTI JA KOODAUS
Kotijoukkue on velvollinen videoimaan kotiottelunsa ja lataamaan otteluvideon synkronoituna
Liigan yllapitamaan videoserveriin viimeistaan pelia seuraavana paivana klo 10. Aikasynkronoitu ja
korjattu DataVolley-kooditiedosto tulee olla ladattuna viimeistaan ottelun jalkeisena paivana klo
18.00. Mikali seura kayttaa kooditiedoston tuottamiseen ulkopuolista palvelua, seura on siita
huolimatta vastuussa sen laadusta ja seuran tulee varmistua, etta kooditiedosto tayttdaa
Mestaruusliigan asettamat vaatimukset.

Ottelutallenteet voi ladata kahden edellisen kauden ajalta Liigan myontamilla tunnuksilla
joukkueiden kayttéon (erillisen ohjeistuksen mukaisesti).

10.5. SAHKOINEN POYTAKIRIA

Liigaseuran tulee kayttaa otteluissa sahkoista poytakirjaa osana DataProjectin “Competitions
Manager”- jarjestelmaa.

10.6. TILASTOINNIN JA SAHKOISEN POYTAKIRJAN LAITTEISTOT JA
TIETOLIIKENNEYHTEYS

10.6.1. Sahkoinen poytikirja / e-Scoresheet
e 2 kpl kannettava tietokone (riittdvan tehokas)
o Usb-muistitikku padkoneeseen (backup varakoneelle > RESTORE MATCH)
e Tulostin
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e lLuotettava ja varma internet yhteys
o WHLAN (5 GHz) reititin (optio 4G yhteys) kytkettyna LAN verkkoon, ja
poytakirja johdolla reitittimeen.
o Laajakaistayhteyden nopeus tulee olla internetistd LAN verkkoon ja LAN
verkosta internettiin minimissaan 20 MB/s.
o Mokkula tai kannykan yhteyspiste varayhteytena
e Tabletit 7-10” vahintdan 5 kpl (suositus WLAN ominaisuus 5GHz)

10.6.2. Tilastointi / Data Volley
e  Kannettava tietokone (riittdvan tehokas)
e Data Volley Pro vuosilisenssi, jota tukemaan voi olla erillinen Lite/Pro lisenssi
e Usb-muistitikku
e  Web-kamera/IP-kamera tai muu kamera ratkaisu ns. viivekameran toteuttamiseksi
e  HD kamera otteluvideon kuvaamiseksi, muistikortti ja jalustaratkaisu
e Ulkoinen kovalevy otteluvideoiden tallennukseen ja siirtdmiseen

11.PELIASUT

11.1. PELIASU JA MUUT VARUSTEET/SUQJAT
Pelaajan varusteisiin kuuluvat lyhythihainen pelipaita, -shortsit ja -sukat (peliasu) ja
urheilujalkineet. Joukkueen pelipaitojen, -housujen ja -sukkien on oltava yhdenmukaiset
(poikkeuksena libero) ja puhtaat koko joukkueella.

Peliasun alla kdytettdvien asusteiden ja irtohihojen / -lahkeiden tulee olla koko joukkueella saman
variset, siltd osin kuin ne ovat nakyvissa.

11.2. PELIASUJEN NUMEROINTI
Peliasun numeron on oltava rinnassa ja seldssa keskella paidan ylaosassa. Numeroiden varin ja
kirkkauden on poikettava selvasti paitojen vastaavista. Rinnassa pelinumeron korkeus on 10-15 cm
ja seldssa 15-20 cm. Numeroiden leveys (merkin paksuus) on oltava vahintadn 2 cm. Pelihousujen
vasempaan lahkeeseen on painettava pelinumeroa 4-6 cm korkuisena.

Peliasujen numerointi on vapaa edellyttden, ettd poytakirjaan merkityt numerot ovat
kokonaislukuja. Numero ei saa vaikeuttaa erotuomareiden tyoskentelya. Kansainvalisissa otteluissa
on noudatettava kansainvalisid saantoja peliasujen numeroinnista.

Joukkueen kapteenilla on oltava rinnassaan pelinumeronsa alapuolella hanen asemaansa osoittava
raita, kooltaan 8 x 2 cm.

Peliasujen seldssa, valittomasti kauluksen alapuolella on esiinnyttava pelaajan nimi, joka on
vahintdan 6 cm korkea.

Joukkueiden on huomioitava, ettd eurocup-saannot poikkeavat Mestaruusliigan saannoista.
Europeleissa numeron edessa tulee olla keskella (enintdan 15 cm paidan kauluksen alimmasta
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pisteestd) ja takana kauluksen alla tulee olla ensin pelaajan nimi ja sen alla saa olla vain yksi mainos
ennen pelaajan numeroa. Nimen ja numeron etaisyys voi olla maksimissaan 15 cm.

11.3. Mestaruusliigan logo
Kaikissa miesten ja naisten Mestaruusliigajoukkueiden peliasuissa Mestaruusliigan -logo/tunnus
paidan rintaan vasemmalle puolelle miehille seka naisille.

Mestaruusliigan logon koko 7cm x 7cm. (49cm?2). Erivériset logovaihtoehdot |6ytyvat Liigaseuran
Teams-kanavalta.

11.4. Peliasuvedokset
Vedokset peliasuista tulee toimittaa Liigaseuran Teams -kanavalle tassa Kasikirjassa maariteltyihin
ajankohtiin mennessa.

11.4.1. Kaikki pelipaidat
e Numeron koko edessa: 10-15 cm
e Numeron koko takana: 15-20 cm
¢ Nimen koko: 6 cm
e ML Logo: 7 cm x 7cm (49cm?2)
e Numeron koko housut: 4-6 cm

SUKUNIMI
vhin;

hintisn & cm korkea

11.4.2. Liberon pelipaidat
Liberopaidan Mestaruusliigan ja seuran mainospaikat
e  Mestaruusliigan logo: 7cm x 7cm (49cm2 vasen rinta)
e Kumppanipaikka 1: 10cm x 5cm (50cm2)
e  Kumppanipaikka 2: 10cm x 5cm (50cm2)
e Kumppanipaikka 3: 10cm x 5cm (50cm2)
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e Kumppanipaikka 4: 10cm x 10cm (100cm?2)
e Seuran paikka 5: 30cm x 10cm (300cm?2)

e Seuran paikka 6: 30cm x 10cm (300cm?2)

e Seuran paikka 7: 30cm x 10cm (300cm?2)

e Seuran paikka 8: 10cm x 20cm (200cm?2)

e Seuran paikka 9: 10cm x 20cm (200cm?2)

e Seuran paikka 10: 30cm x 10cm (300cm2)
e Seuran paikka 11: 30cm x 10cm (300cm2)
e Seuran paikka 12: 30cm x 10cm (300cm2)

1l g— 2 . /_J\ /\_,\
& “m % SUKUNIMI . ¢ m‘_‘ % SUKUNIMI
D D T =
\*;'3@'7 L4 | 7 | 3 7 12}
= i | s
SEURA SEURA
30em x 10em —r | 30¢m x 10em
30emx 10cm ‘
SEURA | SEURA
| 30em x 10em | 30¢m x 10em

SEURA

Kuva: HUOM! Paikka nro 4 on kuvasta poiketen 10 cm x 10 cm. Liberon peliasussa on noudatettava
ylla olevan kuvan mukaista mainosten sijoittelua. Mainosten koot suhteutetaan paidan kokoon ja
niiden tulee noudattaa kuvan mukaisia pinta-aloja suhteessa paidan kokoon.

11.5. PELIASUJEN VARI
Mestaruusliigajoukkueilla tulee olla kaksi eri varista pelipaitaa, vaaleasavyinen kotipelipaita ja
tummasavyinen vieraspelipaita.

Vierasjoukkue voi halutessaan pelata kotipelipaidalla, mikali se on selvasti eri varinen kuin
kotijoukkueen kayttama kotipelipaita, ilmoittamalla siita vahintdan 24 h ennen ottelun alkua
Mestaruusliigalle.

Poikkeustapauksissa (esimerkiksi perdkkaisinad pdivina pelattaessa) joukkueet voivat sopia
painvastaisten (koti/vieras) paitojen kdytdsta ilmoittamalla siitd vdhintdan 24 h ennen ottelun alkua
Mestaruusliigalle.

Peli- ja liberoasuista toimitetaan Mestaruusliigalle kuvana/luonnoksena varimallit sekd numeroiden
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madrapadivaan mennessa. Lopulliset vedokset toimitetaan tiedostona ennen kauden alkua kuitenkin
viimeistaan tassa Kasikirjassa maaritetyn maaraajan mukaisesti. Peliasujen kuvat ovat nahtavilla
kaikille liigaseuroille Teamsissa koko kauden ajan.

11.6. LIBERON PELIASU

Libero-pelaajilla tulee olla numeroitu peliasu, jossa ainakin paidan tulee olla kokonaan erivarinen
joukkueen muiden pelaajien paidan kanssa. Peliasun seldssa, valittomasti kauluksen alapuolella on
oltava pelaajan nimi, suositus 6 cm korkeus.

Liberon peliasu voi olla eri mallinen kuin joukkueen muiden pelaajien peliasu ja siihen on varattava
Liiton yhteismarkkinoinnin pelisdanndissa maaritellyt mainospaikat liiton kayttoon.

Joukkueen kayttaessa kahta liberopelaajaa, peliasujen ei tarvitse olla keskenaan yhdenmukaisia.

11.7.  VALMENNUSTIIMIN VAATETUS

Mestaruusliigan otteluissa penkilla olevien joukkueen jasenten tulee olla pukeutuneita
yhdenmukaisesti. Vaihtoehdot ovat:

a) seuran verryttelyasu ja kauluksellinen t-paita
b) kauluksellinen t-paita ja yhdenmukaiset (suorat) housut
c) pikkutakki ja kauluksellinen paita ja yhdenmukaiset (suorat)housut.

Myos jalkineiden kaytto on pakollista. Jos kdytetaan muita kuin urheilujalkineita, valmennustiimin
jasen ei voi osallistua [ammittelyyn. Suoriksi housuiksi voidaan katsoa my6s yhdenmukaiset muut
vapaa-ajan housut/farkut b-kohdassa.

Kohdissa a ja ¢ kukin valmennustiimin jasen voi itse valita verryttelytakin/kauluspaidan tai
pikkutakin/paidan.

12.OTTELUTAPAHTUMA

12.1. OTTELUTAPAHTUMAT
Liigaseura vastaa ja sitoutuu toimimaan vastuullisena jarjestajana kaikissa Mestaruusliigan
kotiotteluissaan. Liigaseura on velvollinen jarjestdmaan ottelutapahtuman Suomen lakien,
viranomaisten sekda Mestaruusliigan vaatimusten ja ohjeiden mukaisesti.

Liigaseura vastaa kaikista ottelutapahtumaan liittyvista kuluista. Vastaavasti Liigaseuralla on oikeus
ottelutapahtumasta saataviin paasylippu, oheismyynti ym. tuottoihin seka kaikkiin
ottelutapahtuman nakyvyyselementteihin, joita Mestaruusliiga ei ole itselleen kohdissa 15
VIESTINTA JA MARKKINOINTI tai 16 MYYNTI JA MAINOSNAKYVYYDET varannut.

Liigaseuran on tehtadva ottelutapahtumiin erillinen turvallisuus- ja pelastussuunnitelma ja
noudatettava viranomaisten vaatimuksia yleisdtapahtuman jarjestamisesta.
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12.2. OTTELUPAIKAN JA PELIALUEEN MAARITYKSET

12.2.1. Ottelupaikka
Liigaseura vastaa ottelupaikkojensa vaatimusten mukaisuudesta. Liigaseuran on pyydettdessa
todistettava Mestaruusliigalle, etta ottelupaikat tayttavat taman kasikirjan ehtojen
vaatimukset.

Otteluissa pelialueen on oltava suorakaiteen muotoinen ja vapaa-alueen paadyissa tasan 6,5
metria ja sivuilla vahintaan 3 metria ja enintdan 5 metria. Korkeuden tulee olla vahintdaan 8
metrid. Sivujen vapaa-alueiden tulee olla symmetriset.

Mestaruusliiga voi antaa seuralle poikkeusluvan seuran esittamalle hallille pelata sielld joko
vain runkosarja- ja mahdolliset putoamiskarsintaottelut tai runkosarjan, puolivalierat ja
valierat. Hallin korkeuden poikkeuslupakasittelyssa voidaan kelpoisuusarvioinnissa ottaa
huomioon hallin rakennustekniset ratkaisut (kaarihallit, vinokattoratkaisut/-palkit), erityisesti
pelialueen (9x18m) ulkopuolella.

Mikali Mestaruusliigajoukkue pelaa kotiotteluitaan sdaannéllisesti useammalla
pelipaikkakunnalla, tulee nama paikkakunnat/hallit ilmoittaa viimeistdan kuukautta ennen
sarjakauden alkua Mestaruusliigalle hyvaksyttavaksi. Sarjaohjelman mukaisten yksittdisten
vieraspaikkakunnalla pelattavien tapahtumaotteluiden pelipaikka tulee ilmoittaa viimeistaan
kuukausi ennen ko. ottelua Mestaruusliigalle hyvaksyttavaksi. Kaikkien kdytettavien hallien on
taytettava Mestaruusliigan halleille asettamat vaatimukset ja hallien tiedot on ladattava
Mestaruusliigan osoittamaan tietokantaan hyvaksyttavaksi.

Naisten liigassa on kotijoukkueen osoitettava erillinen pukuhuonetila vierasjoukkueen
valmennustiimin kayttéon.

12.2.2. Pelialueen rajaus
Pelialue on rajattava paatuomarin puoleiselta sivulta ja paadyista lahtien yhtendisella led-
valolaidalla, mainostaustaseinamalla tai ndiden yhdistelmalla. Seinaman korkeus on oltava 60-
100 cm.

Paatuomarin puoleisella pitkalla sivulla seindman korkeus voi kerran vaihtua kaytettdessa led-
laidan ja mainosseindman yhdistelmaa, mutta kenttdpuolten tulee olla symmetriset.
Paatuomarin takana tulee olla 50-100 cm levea aukko ja pelialueen paatuomarin puoleisissa
kulmissa 50-150 cm aukko, kuitenkin korkeintaan 100 cm yhteen suuntaan.

Paatymainosten tulee olla pelikentan keskilinjasta katsottuna symmetriset, mutta paadyt
voivat olla keskendén erilaiset (eroavaisuus tulee jo tilasto-/lehdistépaikoista).

LED-paneeleiden mahdollisten ulkonevien jalkojen ja paneeleiden paallysosan tulee olla siten
toteutettuja, ettei niista ole vaaraan pelaajan terveydelle tormaystilanteissa
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12.2.3. Katsomokapasiteetti
Runkosarjassa katsomokapasiteetin tulee ilman poikkeuslupaa olla miesten peleissa
vahintdan 600 paikkaa (500 istumapaikkaa) ja naisten peleissa 500 paikkaa (400
istumapaikkaa).

Finaalipeleissa tulee katsomokapasiteetin olla miesten osalta vahintdaan 1.500 paikkaa, joista
istumapaikkoja 1.000 ja naisten osalta 1.000, joista istumapaikkoja 750, mieluiten
areenamuodossa (= padkatsomot molemmilla pitkilla sivuilla).

12.2.4. Pelikentan korostus
Liitto edellyttaa pelikentan rajojen korostamista vahintaan 0,5 m levealla selvasti kentan
normaalista varista poikkeavalla teipilld tai maalauksella, mikali seura ei kdyta yhtenaista
vahintdan 2-varista taraflex-pelialustaa.

Mestaruusliiga voi erillisesta hakemuksesta sallia Mestaruusliigan edellyttamassa kentan
rajojen vahvistuksessa mainokset seuraavasti:

e Mainoksen on oltava keskella rajavahvistusta ja mainoksen yla- ja alapuolelle on
jaatava 10 cm vapaata tilaa.

e Mainoksia voi olla enintaan nelja (4) erilaista, molemmilla pitkilld sivuilla ja
molemmissa paadyissd. Sama mainos voi toistua ko. paikoilla useamman kerran.

e Jokaisen mainoksen tulee olla samanvarinen, mielelldan valkoinen tai muu "neutraali"
rajavahvistuksesta vahvistuksesta selvasti erottuva vari.

Mestaruusliigalle on esitettava etukateen layout mainoksista korostuksessa. Taman jalkeen
Mestaruusliiga voi hyvaksya hakemuksen tai antaa taydentavia ohjeita sen hyvaksymiseksi.

12.2.5. Vaihtopenkit
Vaihtopenkkien maara kummankin joukkueen kenttapuolella on 13.

12.2.6. Kasikirjan vastainen ottelupaikka
Mikali ottelupaikka ei vastaa liigan sarjamaarayksien vaatimuksia, eika ottelupaikalle ole
hankittu erillista poikkeuslupaa, Mestaruusliigalla on oikeus maarata liigalisenssisopimuksessa
maaratty seuraamusmaksu sarjamaaraysten (Kasikirja) noudattamatta jattamisesta. Seura ei
voi jatkaa pelejdan ko. hallissa, ennen kuin laiminlyonnit on korjattu ja/tai mittoihin haettu
poikkeuslupa on myodnnetty.

12.2.7. Poikkeukset pelialueen rajaamiseen
Mestaruusliigalla on oikeus myontaa poikkeuslupia pelialueen rajauksen vaatimuksiin, mikali
perusteena on esimerkiksi led-laitojen rajallinen maara tai muu ottelutapahtuman
kaupallisuuteen positiivisesti vaikuttava syy.

12.2.8. Mestaruusliigan suositukset pelialueen rajaamiseen
Mestaruusliiga suosittelee seuroja kehittamaan pelialueen rajausta kansainvalisten
vaatimusten mukaisiksi ja hankkimaan kayttoonsa led-laitoja.




12.2.9. Havainnekuva pelialueen rajaukseen
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Paatuomarin Paatuomarin puoleisen pitkan sivun kulman aukko voi olla
takana on oltava yhteensa enintdan 150cm,kuitenkin yhteen suuntaan
50-100cm levea korkeintaan 100 cm. Minimissaan aukon tulee olla

aukko. vahintdan 50cm, vahintaan toiseen suuntaan.

Vaihtopenkkien puolella voi olla pitkan sivun Vaihtopenkkien puolella

suuntainen, 300cm levea mainosseinama. paatymainosten tulee jatkua yhta
Pelialueen kulma on oltava symmetrinen lahelle pelialueen reunaa, kuin
paatuomarin puoleisen kulman kanssa. paatuomarin puolella (symmetrinen).




42

12.2.10. Pelialueen mitat
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Pelialueen rajaukseen on tehty tdstéd kuvasta poikkeavia mahdollisuuksia, eikd yksittéisen
pallonpysdytyslevyn kokoa ei ole mddritelty.

12.2.11.Pelipallot ja kolmen pallon jarjestelma
Otteluissa kaytetdaan kolmen pallon jarjestelmaa. Mestaruusliigassa kaytetdaan Mikasan
pelipalloa (V200W). Otteluissa on oltava 4 pelipalloa, kolme pelissa ja yksi varalla.
Otteluissa on kaytettava vahintaan 5 pallohenkil6a.

a - t'?.'-:-%
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12.2.12.Pelikentdn kuivaaminen
Pelikentan kuivaaminen tulee olla jarjestetty. Pelikenttada ei tarvitse kuivata aikalisien ja
erataukojen aikana. Pelikatkojen aikana ja pelia viivyttamatta, pelaajat saavat itse kuivata
lattiaa heilla pelissa mukana olevilla lattiankuivausliinoilla.

Kaikissa otteluissa tulee kayttaa vahintaan kahta hyvin suoriutuvaa
lattiankuivaamispyyhkeella varustettua lattiankuivaajaa. Suosituksena ikdluokka D-junioreista
ylospain.

12.2.13.0tteluiden alkamisajat
Otteluiden alkamisajat ovat arkena 18.30, viikonloppuisin ja arkipyhina 17.00.

Mestaruusliiga voi porrastaa ottelut alkamaan arkisin 18.00 / 18.30 / 19.00 ja viikonloppuisin
tai arkipyhind 16.00 / 16.30/ 17.00 / 17.30 / 18.00.

Seuran esityksestda Mestaruusliiga voi vahvistaa ottelun alkamaan viikonloppuisin aikavalilla
15.00-19.00. Yksittaisten tapahtumaotteluiden alkamisaika voi Mestaruusliigan vahvistamana
poiketa edelld mainitusta aikaikkunasta.

Mestaruusliigan kuulee jarjestavan seuran nakemyksen ennen poikkeuksellisen otteluajan
vahvistamista.

Otteluohjelmat runkosarjassa ja pudotuspeleissa pyritdan rakentamaan niin, ettei samalla
paikkakunnalla (tai Idhialueella) pelata samana paivana kahta liigaottelua. Mikali pakottavista
syista tama ei onnistu, tulee otteluiden alkamisajat porrastaa. Mestaruusliigalla on myos
mahdollisuus porrastaa eri paiville pudotuspelien otteluparien alkamispaivat.

12.2.14.0tteluprotokolla ja erataukojen pituudet

12.2.14.1. Otteluhallin “valmistuminen”
Ottelupaikan pitaa olla kunnossa yksi (1) tunti ennen ottelun alkua.

12.2.14.2. Otteluprotokolla ennen ottelua
Jarjestaytymisohjeet Mestaruusliigaotteluihin on esitetty kohdassa 12.2.15 Mestaruusliigan
otteluprotokolla.

Mikali kotijoukkue haluaa suorittaa pelaajaesittelyn toisin kuin jarjestdaytymisohjeessa on
kuvattu, on siita ilmoitettava vierasjoukkueelle ja ottelun tuomaristolle hyvissa ajoin,
kuitenkin viimeistaan puoli tuntia ennen ottelun alkua. Epaselvissa tapauksissa paatosvalta
on ottelun paatuomarilla.

Kotijoukkueella on oikeus paattda “oma” kenttdpuolensa, jolla se aloittaa ottelun 1. ja 3. ja
mahdollisen 5. erdn. Viidennessa erassa ei vaihdeta kenttdapuolta, eika suoriteta uutta
aloittavan joukkueen arvontaa.

12.2.14.3. Otteluprotokolla ottelun jélkeen
Joukkueet siirtyvat kokonaisuudessaan omille paatyrajoilleen. Palkitsemisten jalkeen
tuomari antaa joukkueille luvan siirtya verkolle kattelemaan vastustajajoukkueen pelaajat.
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12.2.14.4. Erédtaukojen pituus
Normaalin erdtauon pituus on 3 minuuttia ja toisen ja kolmannen vélisen eratauon pituus
on 15-18 minuuttia (8-11 min + 7 minuutin lammittelyaika). Pelaajat saavat palata ns.
pitkalta eratauolta kentalle 7 minuutin lammittelyajaksi.

12.2.15.Mestaruusliigan otteluprotokolla

Mestaruusliigan otteluprotokolla

aika Kuvaus tuomarien toiminta joukkueiden toiminta

-120.00 Kokoonpanon julkaisu Seura toimittaa sahkoiseen poytakirjaan
kokoonpanon ja julkaisee kokoonpanon
sosiaalisessa mediassaan.

-60.00 Ottelupaikka valmiina Seura huolehtii, etta kaikki ottelupaikan
olosuhteet ja varusteet ja valineet ovat
valmiina tunti ennen ottelun alkua

-30.00 Tuomaristo saapuu Paa-, verkko- ja rajatuomarit Joukkueet saavat lammitelld pallojen

pelialueelle saapuvat erotuomariasuissa. kanssa, pelialueella
(Huom. myos kirjuri)
Tuomarit tarkistavat valittémasti verkon
korkeuden, kireyden sekd antennien ja
verkkomerkkien paikat.
Arvonta, aloituksen ja Tuomarit suorittavat arvonnan kirjurin Molempien joukkueiden kapteenit tulevat
kenttdpuolen valinta poydan edessa. kirjurin pdydan eteen arvontaa varten.

-16.00
Arvonnan jalkeen joukkueiden kapteenit ja

Arvonnan jalkeen paatuomari ilmoittaa valmentajat allekirjoittavat poytékirjan
arvonnan tuloksen kirjurille

-15.00 Paatuomari viheltaa virallisen Joukkueet lammittelevat verkolla pallojen

verkkolammittelyn alkamisen merkiksi (10
min).

Virallisen verkkoldmmittelyn aikana
padtuomari valitsee pelipallot kotijoukkueen
kaytettdviksi asettamista saantdjen
mukaisista palloista. Valituilla palloilla ei sen
jalkeen harjoitella. Kaikki muut ottelun
tarpeelliset varusteet (tabletit, poytakirjan
yms).

Tuomarit antavat tarpeelliset ohjeet kirjurille,
rajatuomareille, pallopojille/-tytaille,
lattiankuivaajille jne

kanssa peliasuissa.

Jos joukkueet yhteisesti sopivat voivat he
aloittaa verkkoldammittelyn
aikaisemminkin.
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-12.00 Aloitusjarjestys Verkkotuomari varmistaa kirjurilta, ettd Molemmat joukkueet ovat toimittaneet
molemmat joukkueet ovat syottdneet ensimmaisen eran aloitusjarjestyksen
aloitusjarjestyksen sahkoiseen pdytakirjaan. sahkoiseen poytdkirjaan tabletilla.

-5.00 Virallinen lammittely Paatuomari viheltda virallisen Pelaajat lopettavat verkkolammittelyn ja

paattyy verkkolammittelyn paattyneeksi. siirtyvat vaihtopenkkiensa luokse.
Tuomarit tarkistavat, etta pelaajat ovat Pelaajat valmistautuvat esittelya varten.
peliasuissa. Esittelyssa pelaajien asu on virallinen
peliasu.
-4.30 Mestaruusliigan Mestaruusliigan avausdanitunnuksen aikana
avausaanitunnus, paatuomarin johdolla verkko- ja rajatuomarit
Ottelun esittely siirtyvat kentan keskelle verkon tuntumaan.
Esitelladn ottelun tuomariston
Taman jalkeen kuuluttaja esittelee joukkueet
numerojarjestyksessa.
Joukkueiden esittely. Kaikki joukkueen jasenet esitelldan.
HUOM!! Vain
-4.00 pelaajaesittelyn Pelaajat esitellddn seuraavasti:
kotijoukkue voi 1. joukkueen kapteeni
suorittaa ohjeesta 2. joukkueen libero(t)
poiketen. 3. Loput pelaajat numerojarjestyksessa
Kun pelaajan numero ja nimi ilmoitetaan,
Vierasjoukkuetta ja " . .
siirtyy pelaaja kentalle.
tuomareita tulee aina
informoida arvonnan Vierasjoukkueen jalkeen esitelldan
yhteydessa. kotijoukkue.
Paatuomari viheltda pelaajat siirtymaan Tuomarin vihellyksen jdlkeen pelaajat
vaihtopenkkiensa luokse valmistautumaan siirtyvat yhta aikaa vaihtopenkkiensa

-2.00 ottelua varten. luokse valmistautumaan ottelua varten.
Paatuomari siirtyy omalle paikalleen Aloituskuusikon pelaajat ja liberon tulee
tuomaritelineelle, Verkkotuomari palaa istua vaihtopenkeille esittelya varten.
kirjurinpdydan luokse.

Muut pelaajat voivat jaada
Rajatuomarit noutavat lippunsa kirjurin vaihtopenkkiensa lahelle tai siirtya
poydalta ja siirtyvat omalle paikalleen. lammittelyalueille.
Aloituskuusikoiden ja Kuuluttaja esittelee numerojarjestyksessa Aloituskuusikon pelaajat ja libero siirtyvat
liberoiden esittely joukkueiden aloituskuusikot pienimmasta esittelyjarjestyksessa vaihtopenkilta
-1.30 isompaan ja liberot kentille.

Verkkotuomari toimittaa kaksi ottelupalloa
pallopojille/tytdille ja tarkistaa, ettd pelaajien
alkuasemat ovat aloitusjarjestyksen
mubkainen. Sitten han kysyy kirjurilta, ettad
myo6s han on lopettanut tarkistuksen ja
valmis aloittamaan ottelun.




46

Verkkotuomari tai
otteluisdntéd/yhteistybkumppani toimittaa
pallon aloittajalle.

0.00

Verkkotuomari nostaa katensa ylés merkiksi,
ettd joukkueet ovat valmiina aloittamaan
ottelun.

Paadtuomari viheltaa pilliin antaen luvan
ottelun ensimmaisen aloituksen merkiksi
ilmoitettuna alkamisaikana.

Eran paatyttya.

Paatuomari antaa luvan puoltenvaihtoon.

Erdn paatyessa kentalld olevat pelaajat
vaihtavat kenttdpuolia pdatuomarilta
saadun luvan jalkeen.

Normaali erdtauon
pituus on 3 minuuttia.

2- ja 3-eran valissd on
pidempi kokonaistauko
15-18 min (8-11 min+7
min).

TV:n toiveesta tauko
voidaan lyhentda 12
minuuttiin.

Verkkotuomari viheltda 30 s ennen
kokonaistauon paattymistd joukkueet
kentalle

Joukkueet voivat lammitella (palloilla) vain
lammittelyajan 7 min.

Verkkotuomarin vihellyksestd joukkueet
lopettavat valittomasti lammittelyn ja
poistuvat pelikentalta. Aloituskuusikon
pelaajat siirtyvat taman jalkeen heti
pelikentalle ilman erillista vihellysta.

Ratkaiseva viides era

Erdn puolessa vélissa ei suoriteta
puoltenvaihtoa, puolten vaihto kuten
aikaisemmissakin erissa

Ottelun paatyttya

Padtuomari viheltda joukkueet paatyrajalle
palkintoseremonioita varten.

Verkkotuomari ja rajatuomarit siirtyvat
paatuomarin luokse, tuomaritelineen eteen.

Joukkueet siirtyvat paatyrajalle.

Palkintojenjaon jalkeen

Paatuomarin vihellyksesta joukkueet siirtyvat
jonossa verkon molemmin puolin
kattelemaan vastustajan pelaajat.

Tuomarit siirtyvat kiitosten jalkeen kirjurin
poydan luokse ja tarkistavat poytakirjan.

Pelaajat siirtyvat jonossa kattelemaan
vastustajan pelaajat verkon molemmin
puolin.

Kattelyiden jdlkeen molemmat joukkueet
kayvat tervehtimdssd oman
kenttdpuoliskonsa padatyrajalle asettuneet
pallotytét/pojat (eli antavat lapsyt)
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Lehdistotilaisuus Tuomarit menevat lehdistétilaisuuteen, Lehdistotilaisuus alkaa 10 min kuluttua
mikali kotijoukkueen edustaja esittdaa kutsun. | ottelun paattymisen jalkeen.

12.2.16.0ttelutapahtuman eldvoittdminen

12.2.16.1. Musiikin soittaminen ja videotaulujen kéytté
Ottelutapahtuman eldvoittamiseksi soitettavan ns. kannustusmusiikin volyymin
vahentaminen tulee aloittaa viimeistaan siitad hetkestd, kun pelaaja aloittaa
aloitussyottosuorituksen. Kannustusmusiikin soittotapojen ja volyymin tulee olla yhteneva
koti- ja vierasjoukkueille. Musiikkia ei tarvitse kokonaan haivyttaa pelin ollessa kdynnissa.
Akillinen volyymin vaihtelu sy6ttéluvan jilkeen ja pelin kestidessa on kielletty.

Videotaulujen, muiden teknisten apuvalineiden kayton seka musiikin ja kuulutusten tulee
olla asiallisia, eivatka ne saa hairita itse ottelutapahtumaa

Ottelujarjestdjan vastuulla on, ettei ottelun toimitsijoiden (tuomaristo) tai pelaavien
joukkueiden jasenten (pelaajat, valmennus) pelisuorituksia ja/tai muuta toimintaa ei
hairita, kommentoida tai siihen pyrita vaikuttamaan millaan keinoin otsikossa mainittujen
tai niihin rinnastettavien keinojen valityksella. Kaikki tallaiseksi tulkittavat teot kasitelldan
Lentopallopelin kayttaytymissadntojen vastaisina rangaistavina tekoina.

Musiikkikappaleiden tarkoitushakuiseksi katsottava, erityisesti toistuvana, soittaminen em.
henkildihin tai muuten heidan rooliinsa kohdistuvana on kielletty.

12.3. KIERTOPALKINTO JA MITALIEN JAKAMINEN

12.3.1. Kiertopalkinto
Liigaseura sitoutuu palauttamaan Mestaruusliigan kiertopalkinnon samassa kunnossa kuin se
oli luovutushetkelld ja vastaa sen kunnostamisesta aiheutuvista kuluista. Liigaseura vastaa
kiertopalkinnon kaiverruskuluista. Kaiverrukset tulee olla tehtyna hyvissa ajoin ennen
seuraavia finaaliotteluita.

12.3.2. Ottelut, joiden jalkeen jaetaan mitalit
Seuraavat henkil6t (20) ovat oikeutettuja mitalin saajiksi mitaliseremoniassa:
e 14 pelaajaa (enintdan), kdytannossa poytakirjassa mitaliottelussa olevat pelaajat
e 5 (enintdan) poytakirjaan merkittya joukkueen staffin jasenta
e 1 muu joukkueen merkittava henkild (esimerkiksi tilastoija)

12.3.3. Seuran saamat replikamitalit
Mestaruusliiga toimittaa seuralle lisdksi 5 kpl ns. replikamitalia seuran muille taustahenkildille
ja seuran omiin tarkoituksiin. Seura voi tilata omakustanteisesti Mestaruusliigan kautta lisaa
replikamitaleita perustelluista syista.
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12.3.4. Mestaruusliigan mitaliin oikeuttavat muut pelaajat (ei palkittavien rivistdssa)
Runkosarja
Runkosarjassa on otteluita 32/27 ja niissa joukkue pelaa noin 128/108 er3a.
Mestaruusliigassa pelaamiseksi katsotaan ottelussa kayminen kentalla, ei vain
poytakirjamerkintd. Tatad seurataan tilastoinnissa reaaliajassa pelaajan pelaamien erien
maaralla. Pelaajan pelaamien erien maara tulee olla 25 % pelatuista erista, jotta oikeus
mitalin saajaksi syntyy.
Pudotuspelit
Pudotuspeleissa mitalijoukkueet pelaavat puolivalierat ja valierat seka mitalipelit.
Mikali joukkueessa on sellaisia pelaajia, joiden osalta “mitalikriteeri” ei tayty jo runkosarjassa,
katsotaan kriteerin tayttyvan, mikali pelaaja on ollut merkittyna ottelupoytakirjaan missa
tahansa pudotuspelivaiheessa ennen ratkaisevaa mitaliottelua riippumatta kentalla
kdynneista.

12.3.5. Poikkeukset mitalienjakorivist66n
Mestaruusliiga voi mydntaa poikkeusluvan seuran hakemuksesta seuraavissa tapauksissa:
1. Pelaaja on ollut merkittyna ottelupoytakirjaan kaikissa pudotuspelivaiheissa ennen
ratkaisevaa finaalia, mutta ei loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi ei pysty
ratkaisevassa ottelussa pelaamaan.
2. Seura esittda perustellun syyn lisata rivistdon seuran edustusjoukkueen pitkaan
ratkaisevasti vaikuttaneen henkilon.

12.3.6. Muut huomiot mitalienjakoon
Mitalienjakotilaisuus/mitaliseremonia on ainutkertainen ko. joukkueen juhla-/huippuhetki,
eika sita kuulu soveltaa muuhun tarkoitukseen. Seuralla on oikeus saada ylimaaraiset
replikamitalit Skpl omiin juhlatapahtumiin jaettavaksi.

Farmi- ja kaksoisedustusten myota palkintakriteerit tayttavien pelaajien maara voi olla jopa
20, siksi erotellaan mitaliseremonia ja mitalien saantioikeus.

Mestaruusliigalla tulee olla tilannetajua siina tapauksessa, etta on perusteltu syy lisata pelaaja
tai muu henkilo loukkaantumisen tai muiden perusteltujen ja lajin respect-kaytanteita
korostavien syiden vuoksi. Seuran tulee olla oma-aloitteisesti Mestaruusliigaan etukateen
yhteydessa, mikali mitalienjakorivistdssa esitetdan olevan yli 20 hlo.




